
Información y matrícula

UNITY3D:
INICIACIÓN AL DESARROLLO DE JUEGOS, APLICACIONES

Y MUNDOS VIRTUALES TRIDIMENSIONALES
(4ª EDICIÓN - SEMIPRESENCIAL) 

Fernando Jorge Fraile Fernández. Profesor.
Escuela de Ingenierías Industrial, Informática
y Aeronáutica. Universidad de León.

06/09/2018 - 19/09/2018 

Mínimo: 10 y Máximo: 30 

Ordinaria: 125 €
Alumnos ULE: 110 €
Alumnos otras universidades: 110 €
Desempleados: 110 €
Alumnos Enseñanzas Medias: 110 €
Beca Colaboración: 0 €

4 créditos LEC - 3 créditos ECTS 

HORARIO:
De 16:00 a 20:00 horas Personas interesadas en la creación de videojuegos y 

Mundos Virtuales.
Estudiantes de Informática, Ingenierías y Diseño.

LUGAR:
CRAI-TIC 

2018


